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	使用教材
	45620　LEGO® Education Science 5+
	45520　LEGO® Education Computer Science & AI 5+
	チームで協力しながらプログラミングやハードウェアの仕組みを楽しく学ぶコンピュータサイエンスの教材です。カメラを使った簡単なポーズ識別などAI要素もCSの一環として体験。「指示通りに動く楽しさ」や「センサーの働き」を仲間と体感し、論理的思考と協働の基礎を育みます。


	年間カリキュラム
	年間36回を前期・後期に分け、２年間（全72回）を通して、総合的な成長を促します。前期ではLEGO🄬Education Scienceを使用して世界水準の理科カリキュラムに取り組みながら、世界の「なんだろう？」を仲間とともに探究する姿勢を育み、後期ではLEGO🄬Education Computer Science & AIを使用して「こうしたい！」をプログラムで実現する経験を重ね、幅広いアイディアをチームで実現するプロジェクトカリキュラムにも挑戦します。

	１年目
	前期
	後期
	CS&AI


	２年目
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